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ΤΙΤΛΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 
Η Τεχνητή Νοημοσύνη στην Υπηρεσία της Διδασκαλίας: 
Σχεδιάζοντας μαθήματα με Νέες Τεχνολογίες 

ΑΥΤΟΤΕΛΕΙΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ  
σε περίπτωση που οι πιστωτικές μονάδες απονέμονται σε διακριτά μέρη 

του μαθήματος π.χ. Διαλέξεις, Εργαστηριακές Ασκήσεις κ.λπ. Αν οι 
πιστωτικές μονάδες απονέμονται ενιαία για το σύνολο του μαθήματος 

αναγράψτε τις εβδομαδιαίες ώρες διδασκαλίας και το σύνολο των 
πιστωτικών μονάδων 
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Προσθέστε σειρές αν χρειαστεί. Η οργάνωση διδασκαλίας και οι 
διδακτικές μέθοδοι που χρησιμοποιούνται περιγράφονται αναλυτικά στο 
(δ). 

  

ΤΥΠΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ  
γενικού υποβάθρου,  

ειδικού υποβάθρου, ειδίκευσης,  
γενικών γνώσεων, ανάπτυξης δεξιοτήτων 

Ανάπτυξης δεξιοτήτων / Παιδαγωγικής εξειδίκευσης 

ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ: 
 

Διδακτική Μεθοδολογία 

ΓΛΩΣΣΑ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ και 
ΕΞΕΤΑΣΕΩΝ: 

Ελληνικά (με δυνατότητα αγγλικής υποστήριξης για φοιτητές 
Erasmus) 

ΤΟ ΜΑΘΗΜΑ ΠΡΟΣΦΕΡΕΤΑΙ ΣΕ 
ΦΟΙΤΗΤΕΣ ERASMUS  

ΝΑΙ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΣΕΛΙΔΑ 
ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ (URL) 

Αναμένεται 

(2) ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

Μαθησιακά Αποτελέσματα 
Περιγράφονται τα μαθησιακά αποτελέσματα του μαθήματος οι συγκεκριμένες  γνώσεις, δεξιότητες και ικανότητες 
καταλλήλου επιπέδου που θα αποκτήσουν οι φοιτητές μετά την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος. 

Συμβουλευτείτε το Παράρτημα Α  
 Περιγραφή του Επιπέδου των Μαθησιακών Αποτελεσμάτων για κάθε ένα κύκλο σπουδών σύμφωνα με το Πλαίσιο 

Προσόντων του Ευρωπαϊκού Χώρου Ανώτατης Εκπαίδευσης 
 Περιγραφικοί Δείκτες Επιπέδων 6, 7 & 8 του Ευρωπαϊκού Πλαισίου Προσόντων Διά Βίου Μάθησης και το Παράρτημα Β 

 Περιληπτικός Οδηγός συγγραφής Μαθησιακών Αποτελεσμάτων 

Με την ολοκλήρωση του μαθήματος, οι φοιτητές θα είναι σε θέση να: 
 Εντοπίζουν και να αξιοποιούν σύγχρονα εργαλεία Τεχνητής Νοημοσύνης στη 

διδακτική πράξη. 
 Σχεδιάζουν μικρομαθήματα με βάση την Cognitive Load Theory (Sweller et al.) και 

την Cognitive Theory of Multimedia Learning (Mayer). 
 Εφαρμόζουν βιωματικές τεχνικές (Kolb) και παιδαγωγικά σενάρια ενεργητικής 

μάθησης με εργαλεία AI. 
 Εμπλέκονται σε αναστοχαστική αξιολόγηση της εμπειρίας τους (Schön). 
 Τεκμηριώνουν θεωρητικά τις επιλογές τους με βάση έγκυρη, Scopus-indexed 

βιβλιογραφία. 
 
Γενικές Ικανότητες 
Λαμβάνοντας υπόψη τις γενικές ικανότητες που πρέπει να έχει αποκτήσει ο πτυχιούχος (όπως αυτές αναγράφονται στο 
Παράρτημα Διπλώματος και παρατίθενται ακολούθως) σε ποια / ποιες από αυτές αποσκοπεί το μάθημα;. 



(3) ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

Γενικό περιεχόμενο: 
 Εισαγωγή στην Τεχνητή Νοημοσύνη και στις εφαρμογές της στην Εκπαίδευση 
 Παιδαγωγικές θεωρίες και ΑΙ: Cognitive Load Theory, Cognitive Theory of 

Multimedia Learning, reflective practice 
 Επιλογή και παρουσίαση κατάλληλων εργαλείων Τεχνητής Νοημοσύνης π.χ. 

ChatGPT, Canva AI, Diffit, Curipod, MagicSchool 
 Σχεδιασμός μικρομαθήματος με χρήση εργαλείων Τεχνητής Νοημοσύνης – ρόλοι 

εκπαιδευτικού/μαθητή 
 Δοκιμή, ανατροφοδότηση, αναστοχασμός 

Σκοπός κάθε εργασίας: η εφαρμογή ενός εργαλείου Τεχνητής Νοημοσύνης στον 
σχεδιασμό και την πιλοτική εφαρμογή ενός μικρομαθήματος στο πλαίσιο των 
φιλολογικών μαθημάτων (Γλώσσα, Λογοτεχνία ή Ιστορία), λαμβάνοντας υπόψη τις 
Παιδαγωγικές θεωρίες Cognitive Load Theory, Cognitive Theory of Multimedia Learning 
και αντλώντας τεκμηρίωση από έγκυρη διεθνή βιβλιογραφία. 

Δομή Συνεργασίας: 

 Η εργασία εκπονείται σε ζευγάρια φοιτητών. 
 Ο/Η ένας/μία αναλαμβάνει τον ρόλο του διδάσκοντα, ο/η άλλος/άλλη του μαθητή, 

ώστε να βιώσουν και τις δύο πλευρές της μαθησιακής αλληλεπίδρασης και να 
καταγράψουν τα σημεία που λειτουργούν και τις δυσκολίες που προκύπτουν. 

 Στο τέλος συμπληρώνουν έναν κοινό αναστοχαστικό σχολιασμό με βάση την 
εμπειρία τους, αναφερόμενοι: 
 στην παιδαγωγική αξιοποίηση του εργαλείου  
 στην εμπειρία από τη δοκιμή ρόλων 
 στις δυσκολίες, τα ηθικά ερωτήματα και τις σκέψεις για τη βελτίωση της 
μαθησιακής εμπειρίας 

 
  

Αναζήτηση, ανάλυση και σύνθεση δεδομένων και 
πληροφοριών, με τη χρήση και των απαραίτητων 
τεχνολογιών  
Προσαρμογή σε νέες καταστάσεις  
Λήψη αποφάσεων  
Αυτόνομη εργασία  
Ομαδική εργασία  
Εργασία σε διεθνές περιβάλλον  
Εργασία σε διεπιστημονικό περιβάλλον  
Παράγωγή νέων ερευνητικών ιδεών  

Σχεδιασμός και διαχείριση έργων  
Σεβασμός στη διαφορετικότητα και στην πολυπολιτισμικότητα  
Σεβασμός στο φυσικό περιβάλλον  
Επίδειξη κοινωνικής, επαγγελματικής και ηθικής υπευθυνότητας 
και ευαισθησίας σε θέματα φύλου  
Άσκηση κριτικής και αυτοκριτικής  
Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής σκέψης 
…… 
Άλλες… 
……. 

 
 Αναζήτηση και ανάλυση πληροφοριών με ΤΠΕ 
 Σχεδιασμός και διαχείριση έργων 
 Ομαδική εργασία και συνεργασία 
 Ανάπτυξη αναστοχαστικής και κριτικής σκέψης 
 Ανάπτυξη παιδαγωγικού και ψηφιακού γραμματισμού 
 Άσκηση κριτικής και αυτοκριτικής 
 Επίδειξη κοινωνικής, επαγγελματικής και ηθικής υπευθυνότητας και ευαισθησίας 

σε θέματα Τεχνητής Νοημοσύνης 

 



(4) ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ 
Πρόσωπο με πρόσωπο, Εξ αποστάσεως 

εκπαίδευση κ.λπ. 

Δια ζώσης ή μικτή μορφή (blended learning) 

ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 

Χρήση Τ.Π.Ε. στη Διδασκαλία, στην 
Εργαστηριακή Εκπαίδευση, στην Επικοινωνία 

με τους φοιτητές 

Χρήση Τ.Π.Ε. στη Διδασκαλία 
Χρήση εργαλείων ΤΝ 
Ψηφιακή πλατφόρμα επικοινωνίας  
Πλατφόρμα συνεργασίας των φοιτητών/τριών 

ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 
Περιγράφονται αναλυτικά ο τρόπος και 
μέθοδοι διδασκαλίας. 
Διαλέξεις, Σεμινάρια, Εργαστηριακή Άσκηση, 
Άσκηση Πεδίου, Μελέτη & ανάλυση 
βιβλιογραφίας, Φροντιστήριο, Πρακτική 
(Τοποθέτηση), Κλινική Άσκηση, Καλλιτεχνικό 
Εργαστήριο, Διαδραστική διδασκαλία, 
Εκπαιδευτικές επισκέψεις, Εκπόνηση μελέτης 
(project), Συγγραφή εργασίας / εργασιών, 
Καλλιτεχνική δημιουργία, κ.λπ. 
 
Αναγράφονται οι ώρες μελέτης του φοιτητή για 
κάθε μαθησιακή δραστηριότητα καθώς και οι 
ώρες μη καθοδηγούμενης μελέτης σύμφωνα με 
τις αρχές του ECTS 

Δραστηριότητα 
Φόρτος Εργασίας 

Εξαμήνου 
  
  
  
  
  
  

  

  

  
Σύνολο Μαθήματος   

 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ  
Περιγραφή της διαδικασίας αξιολόγησης 
 
Γλώσσα Αξιολόγησης, Μέθοδοι αξιολόγησης, 
Διαμορφωτική  ή Συμπερασματική, Δοκιμασία 
Πολλαπλής Επιλογής, Ερωτήσεις Σύντομης 
Απάντησης, Ερωτήσεις Ανάπτυξης Δοκιμίων, 
Επίλυση Προβλημάτων, Γραπτή Εργασία, 
Έκθεση / Αναφορά, Προφορική Εξέταση, 
Δημόσια Παρουσίαση, Εργαστηριακή Εργασία, 
Κλινική Εξέταση Ασθενούς, Καλλιτεχνική 
Ερμηνεία, Άλλη / Άλλες 
 
Αναφέρονται ρητά προσδιορισμένα κριτήρια 
αξιολόγησης και εάν και που είναι προσβάσιμα 
από τους φοιτητές. 

 
1.Παρουσίαση σε PPT (ποιότητα σχεδίου μαθήματος): 
20% 
 
2.Τελική εργασία ανά 2 άτομα (σχέδιο μαθήματος + 
εφαρμογή + αναστοχασμός): 80% 
 
Κριτήρια αξιολόγησης τελικής εργασίας: 
Ενσωμάτωση θεωρίας και βιβλιογραφίας: 20% 
Παιδαγωγική αξιοποίηση AI εργαλείου: 20% 
Βιωματική εφαρμογή και αναστοχασμός: 20% 
Πρωτοτυπία – δημιουργικότητα: 20% 
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